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- PG= Point Guard - PF= Power Forward - SG= Shooting Guard 


Il secondo tempo della partita tra Shohoku e 
Ryonan, decisiva per la qualificazione all’inter-high, 
vede la squadra di Akagi protagonista di un furioso 
contrattacco per completare la:rimonta. Rukawa, 
dopo averintenzionalmente giocato sottotono nella 
prima metà del match, inizia a dare il massimo in 
campo, arrivando a competere alla pari con Sendo. 
Anche Hanamichi ha recuperato lucidità, e con il suo 
gioco dinamico mette in difficoltà gli avversari. Lo 
Shohoku riesce così finalmente a ribaltare il risultato 
e a portarsi in vantaggio. Il Ryonan è spiazzato e, 

per di più, si trova a gestire l'assenza improvvisa del 
suo centro Uozumi, arrivato al quarto fallo e dunque 
richiamato in panchina per timore di un’espulsione. 
Akagi e compagni ne approfittano per aumentare 

il distacco e cominciano a credere nella vittoria. 
Tuttavia, l’impeto dello Shohoku convince if coach 
Taoka a far rientrare Uozumi. Il capitano del Ryonan, 
nonostante la situazione critica, dà prova di grande 
concentrazione e risolleva il morale 
della squadra con le sue ottime 
giocate, riaprendo la partita. 
Mancano solo 5 minuti 

alla fine dell'incontro e 
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Questa è un’opera di finzione. Non c'è alcun collegamento con persone o gruppi realmente esistenti né con fatti realmente accaduti. 


Ista 


#175 
Protagon 


#175 


Ista 


Protagon 


L'ANDAMENTO 

DELLA PARTITA 

STA PER CAM- 
BIARE. 


STA PER 
ARRIVARE 
L'ONDA CHE 
VERRÀ CA- 
VALCATA DAL 
RYONAN. 


E 


è) 
unt 
da 


AS 


PET ro SR 
massa. 
i 


RE DI PIÙ 
LA PROPRIA 
SQUADRA? 
IL FATTO 
È CHE 


ENTRAMBI 
GLI ASSI 


CHI DEI DUE 
RIUSCIRÀ A 
TRASCINA- 
RE DI PIÙ 
LA PROPRIA 
SQUADRA? 


SI METTO- 


VATO IL 
SUO EQUI- 
LIBRIO! 


i DIFFICILE 


RISPON- 


BENE, SI È 
SMARCATO! 


WAAH 


MOSSA, 
UOZUMI! 


DI UOZUMI. 


OH... 
ORA CHE 
CI PENSO, 

NON HA TRE 
FALLI PURE 
MITSUI? 


SIBILE UNA 


RIMONTA 
ADESSO?! 
h (22.27) 


QUESTO, 
LO SVAN- 


QUILLI! 
ANCHE LO 
SHOHOKU 
OGGI È IN 


TN .. 


TARA aan" 


ALLORA, COSA 

FARÀ ADESSO 

L'ASSO DELLO 
SHOHOKUI? 


Elementi d’instabilità (SS 


% 


inSCL 


N) 


A) TT] 
7A 


Salpa 
/—%x&r 


ott : 
sa 


si 


__ n n 
5 =" L | 
IL SN \ 


x 


vu 
WI 


PAREGGIARE 
FACENDO UN 
CANESTRO AL 
MINUTO! 


IN QUESTO 
MODO, POI CI 
RESTERANNO 


30 SECONDI 


pote 


STUPIDO 
ILLUSO! 
o 


° 


N MERITO DEL 
RISVEGLIO DI 

e) QUEL PIAN- 
TAGRANE DI 


DI GIRI, 
EH? 


NOI ABBIA- 
MO SENDO! 


IL RYONAN 
NON PUÒ 
PERDERE!! 


af all 


ZZZ 


\ Ca 
j \ SSA 
es - 
; 
—_ @@oy 


esca 


\ 
\ 
Ss 


È RIUSCITO 
A FARE CA- 
NESTRO IN 
UN MODO 
PAZZESCO!! 


RS ANA 


RIESCE A 
SEGNARE 
DA QUA- 
LUNQUE 
PUNTO 
VOGLIA! 


PROBA- 
BILMENTE 
SPERAVA 
ANCHE DI 
> INDURRE 
SEZ 


A QUESTO 
PLINTO, LINO 
COME TE 
DOVREBBE. 
ESSERSI GIÀ 
ACCORTO... 


SEGIITECI SII @WICKED MANGA 


L’acchiappapunti 


e 
erat e i 
rd ES IMA 


I. A °° 


; e i 
AN XÒ 

LC 

O 


d î “ . ‘_K 
DAN 
\ x 
MS, 


L77, TX 
L'acchiappapunti 


A 


DL 
rw \ AG è 


(1 
MW, \G Si 


Aunti 
i. € 


U 


3 
E 
ba 
x 
[e 
z 

«7 
zi 
Ei 


st 


x 


75 
CHE NON C'È 

IL COACH, 
DEVO ESSERE 


NON POSSIA- 
MO FARE A 
MENO DI TE IN 
QUESTO MO- 


RECU- 
PERERÒ | 
PUNTI CHE 
CI HANNO 
SEGNATO. 


LA RABBIA 
DI HANAMICHI 
STA ARRIVAN- 
DO DI NUOVO 
AI MASSIMI 
LIVELLI!! 


L'ESPUL- 
SIONE 
NO! NON 
SIA MAI!! 


DO 


v/ 3 
Ti 


QUESTO 
È UNO 
DEI LORO 
ELEMENTI 
DI INSTA- 


CHE MIYAGI È A 
QUOTA 4, SICU- 
RAMENTE TUTTI 
E QUATTRO 
HANNO PAURA 
DI COMMETTER- 


OGNUNO 
DEI CINQUE 


INTRAVEDEN- | 


DO LA POS- 
SIBILITÀ DI 


RIBALTARE IL pe 


RISULTATO! 


DEI FALLI 
POTREBBE 
RIVELARSI 

FATALE! 


Wa 
SUL 


CROLLE- 
REBBE DI 


sl'UNICO 
GIOCATORE A CUI 
POSSO AFFIDARMI 
IN LINA SITUAZIONE 
COSÌ DECISIVA E 
CHE PUÒ CAMBIA- 
RE L'ANDAMENTO 
DELLA PARTITA, 
E SENDO. 


SI STA SVOL- 
GENDO TUTTO 
SECONDO IL 
COPIONE CHE 
AVEVO SCRIT- 
TO NELLA MIA 
MENTE! 


i 


DE i 
4 {SH sul 
| I I a n \ 


$fSI 
{ 
( 


AAA 


i 
re 


(HI 
g Lo 
as 5 e] 
ga 
Vai 
14 
d 
#3 = 
- <= ì 
A 4 
1) 
>; 


iz 


> 


C E 


a 


N 


ES 
7 NZ 
per j LUNGATO DI 
VODA NUOVO LE 


DISTANZE. 


INTERES- 
SANTE! 


ARRIVATO AL 
SECONDO ANNO, 
DOPO AVER IM- 


PARATO IL PI4- 
CERE DEI PAS- 
SAGGI, IL SUO 

«STILE DI GIOCO 
È CAMBIATO LIN 

PO... 


PRIO ACCHIAP- 
PAPUNTI/ 


(e) ui 
dat 
(Uas 

ERE 
da 


NYÒ 8 Ds LHeeTT 
PEREZ 


RIO000O0C 


W QUESTO | i 
o 


suo e ino PO. 
SUGLI ASSI- 
ST, ADESSO 


VIENE AVANTI | {7 
A SEGNARE 


8178: 


n ON FIRE 


\l SILE Il SAI IS 


Dr TS 2] 


ur È 


A SEGNARE 


RIOOOO0OC 


Aa 


UNO DEI PIÙ 
ABILI REA- 
LIZZATORI 
DI TLITTA LA 
PREFETTU- 


CHÉ, ALLA 
FINE, SONO lO 
AD AVERE LA 

MEGLIO! 
ib Perry 

Sere 


RIVITALIZ- 
ZATI! 


È DIVERTEN- 
TE PERCHÉ 
LUI HA UNA 

GRANDE 

AMBIZIONE E 

UNA TENACE 
FORZA DI 


A 


PERCHÉ IL 

RYONAN È 

UNA SQUA- 
DRA PIÙ ABILE 


IN DIFESA RI- 
SPETTO ALLO 


CLUB DI BASKETBALL - SCUOLA SUPERIORE RYONAN 
NN Io papappaupaurapapaananli ii L4/a JET 7 4 Y 
SUN AVA 7 
be f % LI A 
i $ > 


È: » O / O) 
Vira SM 


(GRZ, 


—ee&=<“*>; 


4g 
"n 


e sn - ia n 
RAVO, 
ICHI! 


B & 
HIKO! } 


o 
Mi. i . ll a N 


T-@ ><] S CAIE 
28 V, ì f > <FANZESTA, 
ty PA <a Hc » TSE 7° 
i NQ ANT [}, 
{ N&i\\V (‘1/7 
p> È i i 
> ) (DI 
} 2 Ì L 7 ni g 
sà A sa = — A ì 


FIA 
. MW if 


fi 


_Shohoku 


UN MOMEN- 
TO IL LORO 
SVANTAGGIO 
E ARRIVATO 
ADDIRITTURA 


i 
NC 


LETI 


* FORTI E CORAGGIOSI - CLUB DI BASKETBALL - SCUOLA SUPERIORE RYONAN 


* FORTI E CORAGGIOSI - CLUB DI BASKETBALL - SCUOLA SUPERIORE RYONAN 


| 


la, / i ai 


rw a 


TR 


CHE TUTTI GLI 
SPETTATORI 
NEL PALAZZET- 
TO SIANO DI- 
VENTATI TIFOSI 
DEL RYONAN... 
ANZI, DI SENDO! 


HANNO 
INIZIATO A 


INFATTI! 
NON Cl LA- 
SCEREMO 
RIMONTARE! 


C'ERA DA IM- 
MAGINARLO... 
VUOI METTERCI 
I BASTONI TRA 
LE RUOTE FINO 

ALL'ULTIMO, 
VERO, SENDO? 


SUCCE- 
DENDO?! 


ROL FPS 
IS S| dali 
Li 37 41 SSTOP' 
VARIA, 


OKAY, AVETE 
ORA PRESO IL 
QUELLO IN_ i ciuURDATE! 
AGITAZIONE È MI casmua- 
LO SHOHOKU PE ZONE SÈ 
CHE SL TROVA CAPOVOLTA! 
IN VANTAGGIO! n 


LIA | 

i 7 # 

( È 
È 


U 


=< 
Ù Tn?) 
{' «UO 


II crollo 
dello Sho 


DI LORO CHE i COMUNQUE, 
FA PAURA E 3 v ASCOLTATEMI, 
SENDO! 2 | % — RAGAZZI... 


LÌ 
MN Ar REZZA 
cn AREE 


N 
= 
nn 


} 


»° 
NY 
P | — gli. i = ì 
Li = ni 
\I° 46 \; Ir E = È 1} AA 
y | II A =; od 


HA 
DECISO DI p IL COACH 
TENTARE TAOKA... 


IL TUTTO 

PER TUTTO 

IN QUESTO ai 
MOMEN- £ 
TO DE- 


MA 
Ti QUESTA È 


I@WICKED MANGA 


DIFFICOLTÀ, LA 
PERCEPIAMO 
RADDOPPIATA 
O TRIPLICATA. 


COME 
PENSAVO, 
IN ASSENZA 


ALLE SITUA- N 
ZIONI MAN 
MANO CHE 
CAMBIANO! 


...PER LO 
SHOHOKU 
EQUIVARRÀ 


Mi unossagLiO 
POTRÀ ESSERE 
Ì, PERDONATO. 


7 SR 
se 


Il rammarico di Mitsui 


VAI, VAI, 


PARE, NON L, 7 ca ì AVUTO UNA 
È IDRATA- . / | D 

si È di | & PI ba 

di OSSIGENO AL 

CERVELLO... 


\ k Ù 
WSNIITI | questa n 

ù ù E 

Vd 


IN FONDO, 

È COME SE 
STESSI VIVEN- 
DO DI RENDITA 

CON CIÒ CHE 

HO ACCUML- 

LATO IN QUE- 
GLI ANNI. 


È OVVIO CHE 
NON MI SONO 
RAFFORZATO 
FISICAMENTE 
RISPETTO AI 
TEMPI DELLE 
MEDIE. 


ALLA FINE 
SONO AR- 
RIVATI A 
UN SOLO 
PUNTO DI 
SVANTAG- 
GIO!! 


CEE 
N Ò <- Da 


NR, 
d 


4 


[uN 


<X 
E 
XX 
# 


: 
$ 
3 


* SHOHOKU 
** VITTORIA - PREFETTURA DI KANAGAWA - ANNO XX - SCUOLA SUPERIORE 
TRES AAAZZZIZZAR 
Eaguuzza 
a 


) 


N N 


SE SEI IN DIFFI- 
COLTÀ PER 
COSÌ POCO?! 


GIUSTO! 
DEVO 
ARRIVA= — 
RE AL 
CAMPION Î 


QUESTO È 


DELLA SFI- 


SE ADESSO 
RIESCO A 
FERMARLO, 
SMORZERÒ 
IL LORO IM- 
PETO! 


HA MILLE 
RISORSE! 


"_. 
ng”? 
@) 
9 


* IN GIAPPONESE LA FRASE RICHIAMA IL TIPICO 
MOTTO DEL VENDICATIVO MATARO URAMI, PROTA- 
GONISTA DI MATARO GA KURLI! (LETT. "ARRIVA 
MATARO!*), MANGA DI FUJIKO FUJIO A.N.D.T. 


©) 


2 


=== (N 


pz 
LITI 
\ x n 


NÒ 


“VE 
ER 
5 ai Sa 


ra 
at 
N 
A 
Di, ASTI 
O 


| | N LS 


2 


) 
{7 f 


4 PEZZA «i 
1A SZB0T NN AZAZIA 


n, fi 
FIFIFIA 


[DI 


AH 


nea 


N 
* NEL CASO IN CUI DUE GIOCATORI DI SQUADRE DIVERSE AFFERRINO CONTEMPORANEAMENTE LA PALLA, CON UNA O ENTRAMBE 
LE MANI, E NON SIA PIÙ POSSIBILE STABILIRE DI CHI SIA IL POSSESSO, SI RIPARTE DAL SALTO A DUE NEL CERCHIO PIÙ VICINO. 


G Si 
(3 
eo 
la 
DÒ ki 


EPPURE AVEVA 


NO CHE STAVA 
CERCANDO DI 
RICEVERE IL 
Ade PASSAGGIO... 
NIO AVEVA 


DIRIGE 


TANTO, È SOLO 
UN NOVELLINO! 


= 
Z 
Gi 


rAv) 
d 


v 
N 


LA 


CHI SEGNERÀ 
IL PROSSIMO CA- 
NESTRO ANDRÀ 
AL CAMPIONATO 
NAZIONALE. 


TECNICA, MA 
LA DETER- 
MINAZIONE. 


LA COSA 
PIÙ IMPOR- 
TANTE IN 
DIFESA... 


ne momento PITT! 


IN CUI ERA 


COMINCIATO IL L_£S; 


CONTO ALLA 
ROVESCIA 
PER LO SCA- 
DERE DEI 30 
SECONDI... 


SEGIITECI SII @WICKED MANGA 


ALL'UNISONO 
PER IL SOLO 


SENDO RIUSCÌ 
A FAR ARRIVA- 
RE LA PALLA A 
UOZUMI COL MI- 


GIO DI QUELLA 
PARTITA 


GLIOR PASSAG- 


NGuH/ 


e he 


S>sSN 


Il principiante 
Sakuragi [2] 


Il principiante 
Sakuragi [2] 


TT ZA 


4 
< 
È 


ATZTHELA 


(VASI 
IV Dix, 


LUNNS 


È POSSI- 
S BILE?! 


(n mi \\ 

. ILL U, 

\ NN 
> 


G NY \ zy=% 


TEMIBILE IL 
"FENOMENALE 


sakuraGi*, MIT viva {| 
LA STOPPATA 


A CREDERE 
NEMMENO 
CHE AVESSE 
PREVISTO LA 
GIOCATA SUC- 
CESSIVA. 


CHE STOPPATO 
UOZUMI! 


100% CHE 
AVESSE IN- 
TUITO IL PAS- 
SAGGIO 
DI SENDO! 


CIONONOSTANTE, 
HA FERMATO 
FUKUDA... 


NK 


È QUESTA 
L'IMPRES- 
SIONE CHE 
HO AVUTO. 


LUI 
AVREBBE 
DOVUTO 
ESSERE UN 
ELEMENTO 
DI INSTABI- 
LITÀ DELLO 


IO, MOICHI 
TAOKA, 41. 
ANNI, IN Pil 
DI 3O ANNI 


FARE QUESTO 
CANESTRO! 


SE FACESSIMO 
QUESTO CA- 
NESTRO E CI 
PORTASSIMO 
A 3 PUNTI DI 
VANTAGGIO, 

ALLORA... 


rese s=i 
NE 


ISSY 
o 
[rey 
SÒ 
£ 
> 


I 


Sl IZZZA 
{{ Il W 


#183 


Quattrocchi 


NEL CLUB DI 
BASKET... 


TU PER- 
CHÉ VUOI 
GIOCARE A 
BASKET? 


IO VORREI /, 

RINFOR- 4 AH, IL MO 
NOME È 
KIMINOBUI 
KOGURE. 


ui 


17 


SOLO 


ALL'INI-| DUM ,| 


4 


NON 
HAI MAI 
PENSATO 
DI LASCIAR 
PERDERE IL 
BASKET? 


dla 


PERÒ, ; 
IN TRE ANNI, |RA_ 
QUESTA È 


VINCERE- 
MO IL CAM- 
PIONATO 
NAZIONALE 


AL LICEO! 


MI PIACE IL 
BASKET! 


i 
ESÎÒÒ 
\ 


\ NÒi LS 


IN QUESTA 
SITUAZIONE, 
ALTRO CHE 
VINCERE IL 
CAMPIONATO 


NAZIONALE... 


COSÌ, 
ALLA FINE, 
DEL NOSTRO 
ANNO SIAMO 
RIMASTI 
SOLO NOI 
DUE, EH? 


SUCCEDERÀ. 
QUANDO SARÀ 
IL TURNO DEL- 

LA NOSTRA 

GENERA- 
ZIONE? 


SOPRAVVI- 

VENZA DEL 
CLUB È A 

RISCHIO! 


CHISSÀ 
ALLA FINE 
QUANTI 
DI LORO 
RESTE- 
RANNO? 


NON CI 
RESTA CHE 


MI CHIAMERE- 
TE TUTTI "IL 
PLAYMAKER 
NUMERO 1 DI 
KANAGAWA", 

VEDRETE! 


ANCHE 
SE ADESSO 
SONO SEM- 
PLICEMENTE 

UN BUON 
GIOCATO- 


(7a yy 
Ù ON 


"SE NON 
RIUSCISSIMO 
AD ANDARE 
ALL'INTER- 

HIGH... 


ESSERE 
D'AIUTO IN 


"VEDI, DATO 
CHE SONO 
DEL TERZO 
ANNO, QUE- 
STA È LA 
MIA ULTIMA 
OCCASIONE. 


TREZK Dia 


PEAS 


(fe 


a | 


TIME-OUT 
RICHIESTO 


l’esito della sfida 


AL SUONO FINALE 
DELLA SIRENA, 
NON SI SA MAI 
COSA POSSA 

SUCCEDERE! 


RESTANO 
ALTRI 58 SE- 
CONDI! NON 
ABBASSATE 
LA GUARDIA 
NEPPURE PER 
UN ISTANTE! 


x 


i 
1 


si 
33 


(N 


\ 


‘della sfida. 


a Iggna ta 
SETA E 


> fi 


pn 


tt 


& 
34 Ted 
» Ù: 
è; 5 3 2 
» > 
5 7 
È A 
3 \ 
Sa d 


re, ri © 
q 


C007- 


& 


NO \ Ù) RACE e 


< 
c 
0 


i n. 
N 4 
) I Alza 


ij na FEET 


fi 
N} 


V/A f 


\ 


Li 

= 
= 
> 


NS ww 


do 
Ò 


SI 


Na BN 


\\i 
\ 


(ssa (or 


iN 


1, 


yy 


ML 


NR 


re sà 
AÀyYNVTTTYWUYNSS 


6EZBVVNUE SS 


ICCCICICIR 


\\\ ABILMENTE 
||| È così sa- 


BASKET! 


DOVRAI 
RIMANDARE 
UN PO' IL 
TUO RIMRO. 


s GRAZIE AL 
ENOMENAL. 
SOTT E 
OSCRITTO; 


\ in ; . \ 


; ì 
\ Ì 
i À \ i 
si KCA 1 
4 ER LA 
; \ iL \ 
i À 
LX : 
LERGR: \ 
o | 
} Ì 
\ 


Sh \ 
SS 


N 


IN RIGA! 


METTERCI 


INNS È 
ù Ò 
È 
Ì 


«dx Òà ò x \ 
EEN 


CORAGGIO, 
DOBBIAMO 


ISS AN uao, ta 


CORAGGIO, 
DOBBIAMO 
it |}. | mertero 


i is) i IN RIGA! 
TI INN Meazza, | 
=“; 


x 
SÒ 


"o 


Ò 
ERRE (A f NE 


POI, QUANDO 
MANCAVA SOLO 
UN ULTIMO 
PASSO, SIAMO 
STATI BEFFATI 
DA KOGURE E 
SAKURAGI. 


AVEVO GIUDICATO 
SAKURAGI COME UN 
PERICOLOSO PRINCI- 

PIANTE E KOGURE COME 
UNA RISERVA DI SCAR- 
SO VALORE... E INVECE 
SONO STATI PROPRIO 
LORO A DECIDERE 
LA PARTITA. 


| RAGAZZI 


TENACIA È 

N STATA sor- 
N) PRENDENTE, 
K\ ANZI ADDIRIT- 


AVEVO 
RITENUTO CHE 
QUEI DUE FOS- 
SERO ELEMENTI 
DI INSTABILITÀ 
E DI DEBO- 
LEZZA DELLO 
SHOHOKU. 


CLASSIFICA FINALE 


Shohoku{ Ryonan {Takezato Vittorie / 
sconfitte 


O [a 
98-51 1° POSTO 


O 2V-1S 
120-81|” 


O |v.2s 
117-64 * 


SHINICHI MAKI 
CISTITUTO KAINAN - 


XX ss 
Ì - pe 4° POSTO 
3° ANNO) AKA 81-120}64-117 


7; 


AKIRA SENDO TAKENORI AKAGI SOICHIRO JIN 


CLICEO RYONAN - | | CLICEO SHOHOKU| | cLICEO SHOHOKU || CISTITUTO KAI- SHINICHI MAKI 


SONO STATE COSÌ 
DESIGNATE LE DUE 
SQUADRE CHE 
PARTECIPERANNO 
ALL'INTER-HIGH: 
UNA È QUELLA 
DELL'ISTITUTO KAI- 
NAN, QUALIFICATOSI 
PER IL DICIASSET- 
TESIMO ANNO DI 
SEGUITO... 


STICO NAZIONALE. 


13 — Shohoku VS Ryonan [3] (Fine) 


DARWIN'S GAME 1 - VARIANT EDITION 


Rilancio in grande stile con copertina variant per il primo numero 
delle avventure di Kaname e del Darwin’s Game. Da questo manga, 
l'anime su VVVVID. Dal 15 ottobre. 


CHAINSAW MAN 1 
A volte i miracoli sono annunciati dal rombo assordante di una motosega... 
La nuova, tagliente, crudele hit targata Shonen Jump. Anche con cover variant. 


Dal 22 ottobre. 


L'adattamento a fumetti firmato Iqura Sugimoto del pluripremiato film 
animato di Mamoru Hosoda. In un unico volume i tre numeri dell'edizione 
originale. Dal 22 ottobre. 


ASADORA! 1 
1959, il porto di Nagoya è sferzato da una tempesta. 2020, Tokyo è in fiamme. 
Cosa lega questi due eventi? L'attesissima nuova serie di Naoki Urasawa. 


Dal 29 ottobre. 


KINGDOM HEARTS 358/2 DAYS 1 (di 5) + COFANETTO 


Nuovo capitolo del manga targato Disney e Square Enix e tratto dal 
videogioco di culto. Anche all’interno di un cofanetto per raccogliere 
l'intera miniserie. Dal 29 ottobre. 


DRIFTING DRAGONS - ROMANZO 


Un misterioso virus ha messo fuori combattimento l'equipaggio 
della nave volante caccia-draghi Quin Zaza nel primo romanzo dedicato a 
Drifting Dragons. Dal 29 ottobre. 


SPYXxFAMILY 1 


Dall'autore di Tista, Tatsuya Endo, il manga che ha rivoluzionato le spy story. 
Anche con cover variant e nella busta Early Access. Dal 5 novembre 
(Early Access dal 29 ottobre). 


TISTA - COMPLETE EDITION 


Un'esistenza votata a una missione che sa di sangue, incenso e polvere da 
sparo. L'edizione integrale in un solo volume del capolavoro di Tatsuya Endo. 
Dal 5 novembre. 


MAGICAL GIRL HOWLING MOON 1 


In gita scolastica, Kaguya e Himawari vengono rapite da una società segreta. 
Ma chi sono davvero i cattivi? Anche con cover variant cosplayer fotografica. 
Dal 5 novembre. 


Tutte le informazioni e le news su titoli e collane Planet Manga 


www.paninicomios.it nella rivista ANTEPRIMA e sul sito www.paninicomics.it 


PLANET MANGA newsletter 


Il debutto di SPYXFAMILY e i rilanci di Gekka Bijin e Tista: un mese all'insegna 
di un grande mangaka... 


A TUTTO ENDO! 


Nome in codice: Twilight. Può mutare il proprio volto in un secondo. Può sventare » 
il lancio di un missile un attimo prima dell’irreparabile. Può portare a compimento 
imprese impossibili. Niente però l'ha preparato alla prossima missione: trovare 
moglie (e figlio!) in una settimana... Azione, spionaggio, humour, sentimenti: è 
SPYxFAMILY, il nuovo blockbuster di Shueisha campione di vendite in Giappone 

che ha rivoluzionato il genere delle spy story. A firmarlo è un autore già noto in 

Italia: Tatsuya Endo. E in occasione del debutto di SPYXFAMILY Planet Manga 

rilancia le due opere precedentemente pubblicate di Endo. Gekka Bijin è la 
rivisitazione fuori dagli schemi della leggenda della Principessa Splendente: 
l'incredibile storia di una ragazza costretta a diventare forte lottando contro un 
destino avverso. Un'avventura in cinque 
volumi di formazione e ascesa al trono 
che prende corpo in tavole di grande 
bellezza e che riparte a cadenza mensile 
come ristampa della prima edizione. Ma 
ecco anche quello che è considerato il 
capolavoro di Endo, Tista, il dramma 
affascinante e violento di un'anima 
maledetta, un action al cardiopalma 
che non concede sconti e che continua 
ad affascinare vecchi e nuovi lettori. Lo 
riproponiamo come riedizione in un 
unico volume che raccoglie i due originali, 
una Complete Edition in cui immergersi 
completamente e da leggere tutta d'un fiato. 
Tornando a SPYXFAMILY, è disponibile 
anche con una cover variant e nella busta 
Early Access, in uscita una settimana prima 
(il 29 ottobre invece che il 5 novembre) e 
contenente, oltre a un'ulteriore copertina 
variant, vari sfiziosissimi gadget. 


SPYX<FAMILY © 2019 by Tatsuya Endo/SHUEISHA Inc 
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Riflettori su... 


Summer Wars 
Complete Edition 


Kenji ha trovato un “lavoretto” per l'e- 
state: deve fingere di essere il fidanzato 
di Natsuki. È proprio lei ad averglielo 
chiesto: l'occasione è la visita ai parenti 
nell'enorme casa dove la famiglia della 
ragazza si è riunita per i novant'anni 
della bisnonna. | guai iniziano quando 
Kenji decritta una mail in codice che 
avrà conseguenze disastrose su Oz, 

la realtà virtuale popolata da avatar 
che permette di compiere azioni nel 
mondo reale... In un unico volume, il 
manga di Iqura Sugimoto (con il cha- 
racter design di Yoshiyuki Sadamoto) 
già pubblicato in tre numeri e tratto 
dall'anime campione di incassi diretto 
da Mamoru Hosoda, il regista di La 
ragazza che saltava nel tempo. i 


SUMMERWARS Vol. 1,2,3 © 2009 SUMMERWARS PLM PARTNERS 
© iuraSugimoto 2009 2010/KADOKAMA CORPORATION 


Riflettori su... 


Darwin's Game 1 
Variant Edition 


Riproposta in grande stile con 
copertina variant del primo numero di 
Darwin's Game, il manga che ha ispirato 
l'omonimo anime su VVVVID e di cui 
questo mese esce anche il n. 20. Uno 
smartphone, un click, un download 

e sei pronto per un gioco che non ha 
niente di virtuale e molto — troppo — di 
reale: “Darwin's Game” è il nome di 
un'app che ti proietta in un'arena 
urbana a Tokyo dove si scatena 

una guerra per la sopravvivenza in 
un'evoluzione di scontri e strategie per 
guadagnare punti e... la vita stessa. 
Protagonista del survival è Kaname, 
studente delle superiori braccato da un 
giocatore deciso a ucciderlo per salire 
di livello in una spericolata corsa fra le 
strade della città. IM 


Darùin®Ga 


il 
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Senza una famiglia, senza un futuro, devil hunter per necessità... 


CHAINSAW MAN 


Un tagliente dark hero fantasy targato Shonen Jump 


In un mondo non troppo diverso dal nostro in cui esistono entità demoniache 
chiamate “diavoli”, esseri mostruosi dalle forme e dai poteri più disparati che 
vengono cacciati da devil hunter incaricati di eliminarli, Denji è un ragazzo 
poverissimo, uno sbandato che si ritrova al soldo della yakuza poiché costretto a 
pagare i debiti del padre. Il giovane protagonista lavora come devil hunter grazie 
allo stretto legame con Pochita, un diavolo-motosega che ha salvato dalla morte. 
Un giorno gli uomini della yakuza tendono una trappola a Denji, dandolo in 
pasto a un diavolo. Nel momento della fine, Pochita salva il padrone fondendosi 
con lui, permettendo a Denji 
di diventare un diavolo- 
motosega. La trasformazione 
del ragazzo attirerà 
l'attenzione dell'agenzia 
di Pubblica sicurezza, che 
lo recluterà in un gruppo 
sperimentale costituito per 
sterminare i diavoli. 
Ennesimo titolo di successo 
uscito dal mitico magazine 
Shonen Jump della casa editri- 
ce Shueisha (Naruto, Bleach, 
Hunter x Hunter, Assassination 
Classroom, Ghost Inn, Black 
Clover, Jujutsu Kaisen sono solo 
alcuni dei numerosi manga 
lanciati sulle sue pagine), il pri- 
mo volume di Chainsaw Man è 
proposto anche in una speciale 
edizione variant con una co- 
pertina caratterizzata da effetti 
metal. Periodicità bimestrale; 
dal 22 ottobre in edicola e in 
fumetteria. I 


CHAINSAW MAN © 2018 by Tatsulk Fujimoto/SHUEISHA Inc. 
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NEWS DAL GIAPPONE 


Triage X si sarebbe dovuto conclude- 
re con il 21° tankobon, uscito in esta- 
te. Prima della pubblicazione, però, 
Shouji Sato ha fatto sapere via Twit- 
ter che il manga continuerà. 


A giugno il ministero degli Affari in- 
terni e delle Comunicazioni ha pub- 
blicato un'analisi sull’esportazione 
dei prodotti televisivi nipponici, un 
mercato che muove quasi 420 milioni 
di euro. Di questi, ben l'80% è legato 
agli anime. 8 


Bandai ha annunciato una nuova 
linea di action figures, “Dynaction”, 
caratterizzata da riproduzioni di 
robot in grandi dimensioni. Si parte 
con l'EVA-01 (40 cm!) in vendita da 
dicembre a 19.800 yen (circa 160 
euro). 


Fra le uscite recenti, Jujutsu Kaisen 11, 


Noragami 22, Trinity Seven 23, Natsu- 
me degli spiriti 25, Ooku 18. 


Disney Planet... 


Kingdom Hearts 358/2 
Days 1 (di 5) 


Roxas è il tredicesimo membro di 
un’organizzazione che, sfruttando 

il potere della Keyblade, intende 
completare il Kingdom Hearts. Ma è 
davvero tutto qui? Oppure nel passato 
del ragazzo è celato un ben diverso 
destino? Nuovo capitolo della saga 
targata Square Enix e ispirata al famo- 
so videogame ambientato nei mondi 
Disney. In questo caso il manga riper- 
corre quanto avviene nell'omonimo 
gioco per Nintendo DS: la storia è col- 
locata tra Kingdom Hearts e (passando 
per Kingdom Hearts: Chain of Memories) 
Kingdom Hearts Il ed è quindi una sorta 
di prequel di quest'ultima serie. Il n. 1 
può essere acquistato anche insieme a 
un cofanetto per raccogliere l’intera 
miniserie. Dal 29 ottobre! 8 
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Hiibri sono magici e, se si proteggono I libri, si protegge Il mo; 


Li 


Theo legge di nascosto incredibili storie 
di scorribande e pirati. Non sa che lui stesso 
diventerà il protagonista di strabilianti avventure. 


In fumetteria 
Toshokan no Daimajutsu-shi © 2018 Mitsu IZUMI/Kodansha Ltd. 


ATTENZIONE 
Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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TAKEHIKO INOUE 


Traduzione 
Manuela Capriati 


Lettering 
Acrobat 


Edizione italiana a cura di 
Francesca Romana Guarracino 
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Cinque minuti al termine della 
partita. Lo Shohoku, in 
vantaggio, inizia ad accusare la 
pressione, mentre il Ryonan, 
che non intende arrendersi, 
comincia la rimonta trainato da 
Sendo. Chi si qualificherà per 
il campionato nazionale? 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 


IL MANGA SPORTIVO 
PIU FAMOSO DI SEMPRE 


Edizione italiana + € 7,00 


ISBN | 88 9L2ILL84 


9788891 KAI 


da r altri manga seguite 
su Telegram: @Wicked_ Manga 
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